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Fjemplo de Juego

THE
@ primera frase: 4 palabras=4 puntos

@® esta frase no puede construirse
porque la palabra SUPERMAN se

THOSE conecta con ofra frase ya en lo mesa
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PERHAPS

(&

ALIENS LOVE DRINKS o

o ®

RUNS AROUND SATURN

4
COFFEE ()

es posible componer la frase @
de abajo a arriba

WITH O 6 palabras=6 puntos+4 puntos exira por las 2

palabras cruzadas (CAT y A) con un fotal de 10 puntos
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EATS A DELICIOUS PIZZA
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WOLF ® B

x

no se permite continuar una frase que yo @
esté en lo mesa
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